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REGULAMENTO LIGA BETADINE (62 edicao)

A. GERAL

1. 0 jogo utilizado é o ProEvolutionSoccer 2009 na sua versao original, e sera jogado na
PlayStation 2.

2. As partidas serdo realizadas no café Boulevard, na sede da Associacao de Pais da Senhora
da Hora (APSH) e no bar A Lenda do Mosquito excepcionalmente noutro local com a
devida autorizacdo da C.0. da Liga em datas indicadas no calendario fornecido.

3. As partidas de cada dia terdao hordrios distintos, dependendo do local. Assim, geralmente
serd:

a) Café Boulevard — das 23h30 as 00h30 (3 dias de 22 a 63f)
b) Sede da APSH —das 21h50 as 00h30 (2 dias de 22 a 62f)
¢) ALlendado Mosquito — das 15h00 as 18h00 (sdbados)

4. Aligaterd oseuinicio a 14 de Abril de 20009.

B. INSCRICAO

1. O valor da inscricdo é de 17€ para os participantes da Liga 1 e de 15€ para os
participantes da Liga 2. Estes valores incluem um jantar no final do torneio, com a
respectiva entrega de prémios. Esta quantia tera de ser entregue a C.0. até a data do
sorteio, 10 de Abril de Outubro de 2009. Com este pagamento, a inscricdo fica
regularizada.

2. (Caso esta quantia ndo seja entregue até a data indicada no ponto anterior, o participante
sera prejudicado aquando da escolha da equipa (ver D.2).

3. A expulsdo do torneio ocorrera caso o participante nao cumpra com o pagamento da
inscricao até ao dia 30 de Abril de 20009.

4. 0O pagamento podera ser efectuado no momento do sorteio ou entrando em contacto
com a C.0. pelos telefones indicados na ultima pagina deste regulamento, de forma a
combinar a via de pagamento (local e hora).

5. Os associados da Associacao de Pais da Senhora da Hora (através do grupo HORA ou
directamente pela APSH) que tenham pago a anuidade do corrente ano, tém um
desconto de 2€.

C. TIPO DE COMPETICAO

1. Existirdo 2 Ligas: A Liga 1 e Liga 2, sendo que a primeira apresenta-se num escaldo
superior a segunda.
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LIGA 1
2. Aliga 1 serd constituida por 16 participantes:

a) Classificados entre as 12 e a 102 posicoes da edicdo anterior da Liga 1.
b) Classificados na 12 e 22 posi¢des da liguilha da edicao anterior.

¢) Classificados na 12 e 22 posicdo das séries Beta e Dine da edicao anterior da Liga
2.

d) Eventuais repescagens (ver ponto C4).
3. Aliga 1serd formada por uma Unica série, a uma volta.

4. (aso haja alguma desisténcia até a data de inicio do torneio por parte de um ou mais
participantes indicados no ponto C2 serao repescados pela sequinte ordem:

a) 3°(lassificado da liguilha da edicao anterior

b) 4e (lassificado da liguilha da edicao anterior

¢) 4° Melhor Classificado da Liga 2 da edicao anterior

d) 4e Pior Classificado da Liga 2 da edicao anterior

e) 5°Melhor Classificado da Liga 2 da edicao anterior

f)  5°Pior Classificado da Liga 2 da edicao anterior

5. No fim da Liga 1 serd efectuado um playoff com os 4 primeiros classificados (ou os dois

melhores classificados de cada série) jogando a melhor de 3 e 5 jogos (em caso de
igualdade no fim dos 90 minutos, havera prolongamento e se necessario a marcacao de
grandes penalidades), com o seguinte emparelhamento:

Meias-finais (a melhor de 3)

1°vs4°-jogo 1
22vs 32-jogo 2

Final (a melhor de 5)

Vencedor do jogo 1 - Vencedor do jogo 2

6. Os4 dltimos classificados da Liga 1 serdo despromovidos para a Liga 2.

7. Em caso de desisténcia de algum participante da Liga 1 depois de ter iniciada a
competicdo, nao havera repescagens de participantes a partir da Liga 2. Neste caso,
continuam a ser despromovidos os ultimos 4 classificados, incluido os desistentes (ou
eliminados), até um méximo de 2.

8. Caso surjam mais de 2 desisténcias, os 2 ultimos classificados (ndo contam os
desistentes/eliminados) serao despromovidos.
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LIGA 2
A Liga 2 sera constituida pelos seguintes participantes:
a) Classificados entre a 132 e a 162 posicao da edicao anterior da Liga 1.
b) Classificados na 32 e 42 posicao da liguilha da edicao anterior.
o) Classificados entre a 42 e 122 posicdes da edicao anterior das séries Beta e Dine.

d) Novos participantes.

A Liga 2 sera formada por 2 séries de 12 equipas, a uma volta.
Os 2 melhores classificados de cada uma das séries serdo promovidos a Liga 1.

Em caso de desisténcia de algum participante da Liga 2 depois de iniciada a competicao,
poderd haver preenchimento da vaga desde que o desistente nao tenha realizado mais
de 2 jogos. Neste caso sera substituido pelo primeiro pré-inscrito que ficou fora do lote
de participantes, fazendo a totalidade dos jogos, repetindo o(s) jogo(s) que o anterior
participante realizou.

Ha a possibilidade dos 3 dltimos classificados de cada série ser despromovido para a Liga
3 (caso esta seja criada na edi¢do 7).
LIGUILHA

0 11° e 12° classificado da Liga 1 e os 3°s classificados de cada série da Liga 2 jogarao
uma liguilha de todos contra todos a uma volta.

Os 2 melhores classificados desta liguilha jogarao na Liga 1 na edi¢do 6 da Liga Betadine.

GERAIS

Serdo atribuidos 3 pontos a vitéria, 1 ao empate e 0 a derrota. A falta de comparéncia
serd punida com 1 ponto negativo.

No caso de igualdade pontual final para as fases regulares, assim como para a liguilha, o
desempate far-se-4 pela sequinte ordem:

a) diferenca da soma total de golos marcados e da soma total de golos sofridos
b) golos marcados totais
¢) confronto directo

d) jogo de desempate (em caso de necessidade com prolongamento e penalties).
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D. ESCOLHA DE EQUIPAS

1. Os participantes jogarao com uma equipa existente no jogo. Essas equipas serao clubes.
Haverd uma lista das equipas no sorteio para consulta (“Ficha de seleccao de equipa”),
anexada a este regulamento, também enviada por correio electrénico.

2. Aordem de escolha das equipas far-se-a do seguinte modo (ver pontos B1, B2 e B4):
a) POTE 1 - participantes da Liga 1 com inscricao regularizada até ao dia do sorteio.
b) POTE 2 - participantes da Liga 2 com inscri¢ao regularizada até ao dia do sorteio.
¢) POTE 3 - participantes da Liga 1 sem inscricao regularizada até ao dia do sorteio.
d) POTE 4 - participantes da Liga 2 sem inscri¢cdao regularizada até ao dia do sorteio.

e) POTE 5 - participantes da Liga 1 que nao cumpram com estipulado no ponto D.5, tal
como indicado no ponto D.6, no caso de nao se apresentar no sorteio

f) POTE 6 — participantes da Liga 2 que nao cumpram com estipulado no ponto D.5, tal
como indicado no ponto D.6, no caso de nao se apresentar no sorteio

g) POTE 7 - participantes das 2 Ligas, referidos pelo ponto D.7.
Dentro de cada pote, realizar-se-a sorteio puro.

4. 0O sorteio das equipas realizar-se-a a 10 de Abril de 2009, no café Boulevard pelas 23h00,
cujo calendario resultante serd enviado por correio electrénico no dia 12 de Abril de 2009.

5. 0 participante que ndo puder apresentar-se no sorteio tera que entregar a C.0. até as 23h
do dia do sorteio uma lista ordenada das equipas pretendidas (minimo de 16 equipas no
caso de participar na Liga 1 e 40 equipas na Liga 2), preenchendo a “Ficha de Selec¢ao de
equipa”, a qual envia-se conjuntamente com este regulamento.

6. Caso ndo proceda conforme o disposto no ponto anterior caird no Pote 5 ou 6, conforme
seja da Liga 1 ou Liga 2, sendo contactado telefonicamente para a escolha da equipa, por
um dos telefones da Liga disponibilizado na ultima pagina deste regulamento.

7. Se no momento do contacto telefénico referido no ponto anterior, o participante nao
atender, este perderd a sua vez na escolha da equipa, caindo no Pote 7, ficando o
participante na obrigacdo de contactar a C.0. até dia 11 de Abril de 2009 com vista a
escolha da equipa, na qual fard a sua opcao conforme as equipas que estejam
disponiveis, nesse preciso momento, mesmo que esteja ja a decorrer os sorteios dos
Potes 5 ou 6.

8. (aso nao contacte a C.0. conforme referido no ponto anterior até ao final do dia 11 de
Abril de 2009, a sua inscricao sera anulada.
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MODO DE PARTIDA
As partidas terdo a duragdao de 10 minutos.
As condi¢bes serao Random para todas as condicionantes existentes no jogo.

O modo de camara serd a Panoramica. Esta pode ser alterada por acordo dos
participantes na partida.

Serd activado a opgao barra “Stamina” para melhor visualizacdo do estado fisico dos
jogadores.

O jogador deve verificar os comandos antes de iniciar a partida. Em caso de
esquecimento ou engano s6 poderd rectificar a situacdo quando a bola ndo estiver em
jogo.

0 jogador pode mudar sistema tactico e/ou fazer substitui¢cdes sempre que queira, mas
apenas quando a bola ndo estiver em jogo.

Em caso de falha eléctrica o jogo serd reiniciado.

Durante a partida, o botdo Start sé é utilizado nos momentos em que a bola nao estiver
em jogo e com o consentimento do adversério. Se o fizer sem esse consentimento o seu
adversario pode requerer o reinicio do jogo.

De forma a ndo se perder muito tempo na elabora¢ao das tacticas, o participante poderd

levar um cartao de memaria com a tdctica gravada. Em qualquer dos casos haverd um cartao
de memodria disponivel no local dos jogos.

PREMIOS
O vencedor da Liga 1 ganhard um prémio equivalente a um valor de 100€.
0O vencedor da Liga 2 ganhara um prémio equivalente a um valor de 40¢€.

Havera um prémio simbdlico para o participante que tenha o melhor marcador na sua
equipa, para a Liga 1 como para a Liga 2.

O finalista vencido da Liga 1 ganhard um prémio equivalente a um valor de 20€.
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G. DISCIPLINA

1. O participante terd que contactar pessoalmente, por sms ou chamada telefénica a C.0.
até as horas indicadas no quadro abaixo, do dia do jogo nas seguintes situagdes:

Hora
Tipo de Limite R .
Contacto para Situagdo Procedimento
contacto
Tem que comunicar a C.0. da falta de
O participante ndo tem disponibilidade até a hora indicada e
. disponibilidade para jogar no dia | indicar as datas e horarios possiveis
Adiamento 19h00 previamente marcado no depois de ter combinado com o seu
calendério. adversério. A C.0. confirma o dia e
hora do jogo.
dis ongiﬁggéce'paarge.ger:r no dia Terd que estar presente no Boulevard
Aviso 1 1hora P reviamentepmarjca%o no até as 00h15 (pode haver situagdes
(Localdos | antesdo calgndério Mas N30 Consequira em que ja nao seja possivel a
jogos — inicio do estar presente no local dosgo o realizacdo do jogo, devido a hora
Boulevard) | seujogo starp . 405 Jogo tardia — neste caso a CO indicara
a hora do seu jogo. O jogo estd nova data)
marcado para o Boulevard.
Tem um periodo de Thora de
. tolerancia a partir da hora
. . 0 participante tem . inicialmente marcada para
Aviso 2 disponibilidade para jogar no dia
1 hora . apresentar-se na sede da APSH,
(Local dos previamente marcado no LS
. antes do lendari < . sendo a hora limite em qualquer
é:?izsd; inicio do ei?faernprzrslgnrga;ch?cg?g;i?gggs circunstancia as 00h30 (pode haver
APSH) seujogo a hora do seu jogo. O jogo estd S';ligg?ii; eérg gg‘? ga:age?l%ao%o;;l;/ael
marcado para a sede da APSH. \zag 1090, S
tardia — neste caso a CO indicard
nova data)

2. Serd punido com falta de comparéncia no caso de apds ter adiado o jogo e estar
completamente definido qual o dia e hora da partida, o participante ndo marcar presenca
a hora do jogo, ndo sendo possivel pedir novo adiamento do jogo (situagdao também
aplicavel para o seu adversario).

3. No Caso de ambos os adversarios ndo aparecerem para jogar, e ndo tenham procedido de
acordo com o ponto G1, sofrem os dois jogadores uma falta de comparéncia e aumento
de 3 golos sofridos.

4. Para cada hordrio de jogos, os participantes tém 10 minutos de tolerancia. Quando
ultrapasse este periodo desde a hora marcada no calendario, e caso nao tenha avisado a
CO (de acordo com o ponto G1), o participante sofrera uma falta de comparéncia.

4. A soma de 3 faltas de comparéncia provocara a expulsao do participante do torneio. Esta
expulsdo determinard a anulacao de todos os jogos efectuados pelo mesmo.

5. O participante cujo adversario pratique uma falta de comparéncia, obtera uma vitéria por
3-0.

6. Os membros da C.0. ndo tém qualquer obrigacdo de avisar os participantes de que vao

ter jogo. Podem fazé-lo, mas a titulo meramente pessoal, como acontece com qualquer
outro participante.
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Cada participante tem um limite maximo de adiamento do n° de jogos: 4 para os da Liga
1 e 3 para os da Liga 2, sendo que ndo podera adiar consecutivos compreendidos num
periodo de 3 semanas.

No caso de ultrapassar os limites indicados no ponto anterior, o participante nao podera
adiar mais jogos, pelo que sofrerd falta de comparéncia, sempre que nao poder
apresentar-se para jogar no dia marcado.

Para evitar a situacao referida no ponto G8, é extremamente importante e aconselhavel
que os participantes preencham e enviem a Ficha de Disponibilidade, que se anexa a este
regulamento, de forma a que os jogos sejam marcados para dias e horas que possam
jogar, assegurando assim a menor probabilidade do adiamento.

A Ficha de Disponibilidade serd valida se enviada até 10 de Abril de 20009.

OUTROS CONDICIONALISMOS

Cada participante s6 poderd jogar no maximo 2 jogos por dia e nunca poderao ser
consecutivos, a excepg¢ao de casos pontuais com a permissao da C.0., por motivos que se
reconhe¢am como necessarios.

O participante ndo podera realizar partidas amigdveis caso ainda tenha jogos oficiais da
Liga por realizar nesse dia.

No caso de existirem varios jogos marcados para um dia (jogos de calendario, Jjogos
adiados e jogos antecipados), e estarem reunidas todas as condi¢bes para que se inicie as
partidas (os 2 participantes presentes), a ordem dos jogos inicialmente marcada pode ser
alterada no momento.

A antecipacdo de um jogo para um determinado dia s6 podera ocorrer se a jornada
relativa a esse mesmo jogo nao exceder em duas, relativamente a jornada que se pratica
no dia pretendido.

Os jogos antecipados serdo autorizados em casos pontuais e essencialmente aquando de
futuras auséncias prolongadas de algum participante, por motivos profissionais ou
outros que se apresentem realmente justificaveis, podendo alargar-se a extensao
indicada no ponto anterior para mais de 2 jornadas de diferenca, caso a C.0. assim o
reconheca como efectivamente necessério.

Os jogos indicados nos dois pontos anteriores nao carecem de nenhum formalismo, e

essa decisao poderd acontecer mesmo no préprio dia e perto da hora de jogo se os 2
participantes assim o decidirem, e a C.0. der o seu aval.

COMUNICAGOES

Os resultados e classificagbes serdo actualizados no site da Liga (www.ligabetadine.co.nr)
nos dias seguintes aos jogos.

As comunicacoées oficiais, tais como reclamacées, sugestdes deverdo ser enviadas para o
email da Liga (Ligabdine@gmail.com), ou através do férum.
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3. As comunicagoes oficiais (C.0. para participante(s)) serdo enviadas por email, ou
redigidas no site.

J.  PRESSUPOSTOS PARA A EDICAQ 7

1. No caso de desisténcia de participantes que jogariam na Liga 1 na edi¢do 7, a repescagem
sera efectuada de acordo com o ponto C4.

K. CONTACTOS DA C.0. - Comité Organizador

TELEFONES

Vitor Cardoso 933502 236
Pedro Loureiro 936682118
Pedro Lourenco 936 979 041
Daniel Santos 934291303
Jorge Marques 962 752 874
André Costa

Nuno Rebelo

EMAIL
Ligabdine@gmail.com
SITE
www.ligabetadine.co.nr




